
Tilhi on kerännyt suuren laa  kollisen pihlajanmarjoja lahjaksi serkulleen Polly papukaijalle kaukaiseen maahan. Sinun tehtävä on 
toimi  aa pake    perille mahdollisimman nopeas  . Matkalla tapaat kuitenkin eläinystäviä, jotka välillä viivy  ävät tai joudu  avat 
matkaasi. Peliin tarvitaan noppa, pelinappulat ja vähintään kaksi osallistujaa. Pelissä edeteään nopan osoi  ama silmäluku kerral-
laan. Voi  aja on ensimmäisenä Pollylle pihlajanmarjat toimi  anut pelaaja.

1. Kuulet rouskutusta ja maiskutus-
ta vadelmapensaasta. Onkohan 
Taavi toukalla ruoka-aika? Jäät 
ratkaisemaan arvoitusta yhden 
hei  okierroksen ajaksi. 

2. Myyrä pyytää sinua toimi  amaan 
pikaises   mus  kkamehua pienelle 
karhulle, joka on sairaana. Kiiruh-
dat mehupullon kanssa suoraan 
neljä askelta karhun ko  pesään.

3. Törmäät hiiri-vaarin syntymäpäiväjuhliin. 
Jäät yhden hei  okierroksen ajaksi  nau   -

maan ahomansikkamehua ja 
juustokakkua.

4. Jäät oravan kaveriksi poh-
 maan mikä marja maistuu 

parhaimmalta yhden
hei  okierroksen 
ajaksi.

5. Juokset
variksen perässä 
kolme askelta suoraan 
eteenpäin hyvälle variksen-
marjapaikalle.

6. Lähdet kilpikonnan mukaan 
keräämään tyrnimarjoja. 
Matkaat kilpikonnan 
vauh  a. Seuraavalla 
hei  okierroksella 
etenet vain yhden askeleen.

7. Nyt on jo kiire! Hyppäät 
lentokoneeseen ja lennät 
suoraan Pollyn ko  in  lhi 
serkun pihlajanmarjapake   
kainalossa.
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