MARJAPEL| maRrio RAISANEN, Arktiset Aromit ry

Tilhi on kerannyt suuren laatikollisen pihlajanmarjoja lahjaksi serkulleen Polly papukaijalle kaukaiseen maahan. Sinun tehtava on
toimittaa paketti perille mahdollisimman nopeasti. Matkalla tapaat kuitenkin eldinystavia, jotka valilla viivyttavat tai jouduttavat

matkaasi. Peliin tarvitaan noppa, pelinappulat ja vahintdan kaksi osallistujaa. Pelissd edetedan nopan osoittama silméaluku kerral-
laan. Voittaja on ensimmaisena Pollylle pihlajanmarjat toimittanut pelaaja.

1. Kuulet rouskutusta ja maiskutus-
ta vadelmapensaasta. Onkohan
Taavi toukalla ruoka-aika? Jaat

ratkaisemaan arvoitusta yhden

heittokierroksen ajaksi.

3. Tormaat hiiri-vaarin syntymapaivajuhliin.
Jaat yhden heittokierroksen ajaksi nautti-
maan ahomansikkamehua ja

) juustokakkua.

2. Myyra pyytaa sinua toimittamaan
pikaisesti mustikkamehua pienelle
karhulle, joka on sairaana. Kiiruh-
dat mehupullon kanssa suoraan
nelja askelta karhun kotipesaan.

4. Jaat oravan kaveriksi poh-
timaan mika marja maistuu
parhaimmalta yhden
heittokierroksen
ajaksi.

6. Lahdet kilpikonnan mukaan
kerddamaan tyrnimarjoja.
Matkaat kilpikonnan
vauhtia. Seuraavalla
heittokierroksella

etenet vain yhden askeleen.

5. Juokset
variksen perdssa
kolme askelta suoraan
eteenpdin hyvalle variksen-
marjapaikalle.

7. Nyt on jo kiire! Hyppaat
lentokoneeseen ja lennat
suoraan Pollyn kotiin tilhi
serkun pihlajanmarjapaketti
kainalossa.




